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TRIA DE LA PROPOSTA

Per tirar el problema que voliem solucionar amb el nostre projecte vam fer una taula on vam

escriure les diferents problematiques que van anar sorgint el dia abans en una pluja d’idees.

PROBLEMES:

Aguestes son les problematiques que van sortir:

Tema

Descripcio del problema

Proposta que fem per
solucionar-lo

Crisi energetica

Tothom és coneixedor de la gran crisi
energeética que estem patint tots i que
no només fa mal a les nostres
butxaques, sind que afecta el clima del
planeta sencer, contribuint a fins i tot a
I'extincié d’algunes espécies animals. Es,
per tant, un dels temes més rellevants i
parlats del moment i no ens va passar
desapercebut. Per ser més especifics
amb la descripcié del problema, el que
vam observar és que hi ha un gran
malbaratament de I'energia. La gent no
procura de tancar els llums quan marxa
d’un lloc, deixa els carregadors endollats
sense tenir res carregant, i en general es
fa un mal Us de l'electricitat.

Nosaltres proposem crear una
aplicacié on cada persona pugui
anar controlant el que gasta
d’energia per tal de poder
controlar millor el que gastem.
Aquesta aplicacié també faria un
registre per poblacions creant
aixi, una competicié entre
aquestes per a incentivar a que
la gent contamini menys.

Organitzacié a
les
biblioteques
escolars

El problema que hem detectat és la mala
accessibilitat a moltes biblioteques
escolars, comparat amb les publiques.
Aixo és degut al fet que la majoria de
biblioteques escolars (com per exemple
la nostra mateixa) no estan
digitalitzades. Tot i no ser un problema
d’'una transcendéncia enorme, creiem
que facilitaria que la gent de l'escola
anés més a la biblioteca, i simplificaria la
feina del/la bibliotecari/aria o la gent
responsable de la biblioteca.

La nostra proposta, per tant, és
crear una plataforma on poder
tenir tots els llibres ben
organitzats i classificats i que a
més a més els alumnes puguin
publicar la seva opinid respecte
als diferents llibres, es puguin
crear forums per debatre les
lectures... La descripcid6 més
detallada d’aquesta proposta la
trobareu en un apartat més
avall.




Salut mental

El problema de la salut mental, present
en diverses formes de trastorns, impacta
negativament la societat. L'estigma i la
discriminacié afecten les relacions. A
més, pot influir en la salut fisica i
augmentar el risc de comportaments
violents. Aquesta qlesti6 no només
afecta individualment, sind que també
pot traspassar generacions. Abordar-ho
adequadament requereix inversid en
serveis de salut mental, educacié i una
conscieéncia publica que estigmatitzi
aquests problemes, contribuint a una
societat més sana i inclusiva.

Tot i que hi ha moltes coses
respecte a aquest tema fora del
nostre abast, la idea era poder
crear una plataforma on
professionals medics o psicolegs
i gent que necessita algun tipus
de suport poguessin
connectar-se per fer algun tipus
de teleterapia i inclis poder
facilitar que la gent que
necessita l'ajuda  psicologica
pogués trobar professionals de
més confianca i coneixer-los
abans de plantejar-se anar a la
seva clinica.

A partir d'aquestes propostes, vam analitzar i comparar cada una d’aquestes idees per veure

quina era la que ens podia donar millors resultats. Per fer aixd, vam puntuar de I'1 al 5 cada

proposta segons la rellevancia, la viabilitat i I'eficiencia que tenien.

PROBLEMA RELLEVANCIA EFICIENCIA VIABILITAT TOTAL
Crisi energetica 5 2 4 11
Organitzacio6 a 3 4 5 12
les biblioteques

escolars
Salut mental 4 4 4 12

Els dos problemes amb més punts van ser l'organitzacié a les biblioteques escolars i la salut
mental, pero després de fer recerca ens vam adonar que ja existeixen bastants aplicacions per
millorar la salut mental de les persones. Per tant, vam decidir que el problema que ens donaria

més joc és l'accessibilitat a les biblioteques.



INTRODUCCIO A LA PROPOSTA ESCOLLIDA

DESCRIPCIO DEL PROBLEMA:

El problema que volem solucionar és que actualment hi ha mala accessibilitat en les
biblioteques escolars, i aixo fa que es produeixi una baixada d’usuaris i que els joves i els nens
vagin perdent l'interés en la lectura. Aquestes biblioteques tenen dificultats per accedir-hi,

trobar-hi llibre d’interes, i sén poc agils.

Aix0 passa perque el fet de crear una base de dades i organitzar digitalment tot el contingut de
la biblioteca és una tasca molt dificil i que requereix coneixements tecnics que moltes escoles
no tenen. Afecta la gran majoria d'escoles de Catalunya (i probablement del mdén), a Espanya
serien uns 25 milions de persones. Per a ells no és un problema especialment greu, pero si se

solucionés, facilitaria I'accés i aportaria gent a la biblioteca.

SOLUCIO:

L'aplicacié que crearem nosaltres, fara que digitalitzar les biblioteques escolars no sigui tan
dificil, ja que aquesta permetra que cada persona pugui veure els llibres que hi ha a disposicié
seva a la biblioteca per agilitzar més el seu Us.

Aguesta aplicacié també tindra un espai perque els mateixos alumnes puguin fer ressenyes i

recomanacions publiques sobre els llibres.

Per tant, podem dir que I'objectiu de la nostra aplicacid és facilitar a les escoles i els estudiants
una eina que els permeti accedir als llibres de la biblioteca escolar amb més facilitat, comoditat i
agilitat. També ajudar al creixement de la biblioteca permetent que els alumnes puguin donar la

seva opinio sobre els diferents llibres que conté.



EIXOS
La nostra aplicacié havia de fer Us de les tecnologies digitals per a la millora comuna i de
I'entorn, i estar relacionada amb algun d’aquests quatre eixos:

Eix 1: Benestar emocional i social

Eix 2: Art i creativitat per la cohesié, integracié i transformacio
Eix 3: Ciutadania democratica i consciéncia global

Eix 4: Llengua, cultura i diversitat

La nostra proposta esta relacionada amb I'eix nimero 4, I'aplicacié esta formada per ajudar a
fomentar I'ds de la biblioteca escolar com un recurs necessari per garantir la qualitat de

I'educacio lingliistica i el foment del gust per la lectura.



Qul sOm?

Nosaltres som un grup de cinc estudiants de |'escola Escorial de Vic. Actualment, els cinc

membres del grup estem cursant 1r de batxillerat.

ROLS:
Jana Canadell: Marqueting
Soc la Jana Canadell i he sigut I'encarregada de portar el marqueting de I'equip, la meva feina

ha sigut pensar les estrategies de marqueting.

Marti Carrasco: Programador
Soc en Marti Carrasco i gestiono la part principal de programacid, les tasques a fer i he

programat la web i I'aplicacid.

Nil Casals: Programador 2

Soc en Nil Casals i un dels programadors de I'equip. He ajudat a fer I'app i la web.

Nun Masoliver: Coordinador
Soc en Nun Masoliver i el coordinador del grup, he treballat amb “Trello” per tal de portar una

agenda dia a dia i poder tenir totes les tasques ordenades.

Laia Sarda: Encarregada de disseny
Soc la Laia Sarda i m’he encarregat del disseny de l'aplicacié i de la web, he fet servir el

“proto.io” per tenir una idea principal de com seria el format de la web i I'aplicacio.



MODEL DE NEGOCI:

ESTUDI DE
MERCAT

- PRODUCTE

El producte que hem creat és una eina que permet
que es pugui accedir i utilitzar les biblioteques de
les escoles amb més facilitat.

En laplicacio, es poden reservar els llibres
disponibles que hi ha a la biblioteca, també hi ha
un apartat perqué els professors puguin organitzar
debats i activitats sobre les lectures per als
alumnes.

CLIENTS

L'aplicaci6 esta dissenyada per a ajudar a que els centres
escolars puguin tenir una base de dades amb tots els
llibres de la biblioteca per agilitzar el seu us. Esta dirigida
tant per ajudar als estudiants a utilitzar la biblioteca com
perque els professors puguin organitzar debats i activitats
sobre els llibres que llegeixen.

Els clients a qui s'adreca aquesta aplicacid sén
majoritariament estudiants d'entre 12 a 80 anys. Pel
moment esta destinada a ajudar als estudiants de Vic.

Amb aquesta app estalviariem molt temps als estudiants
oferint un accés rapid i senzill al contingut de la seva
biblioteca més propera. A part, proporciona aguestes
opcions per a tothom, no necessita res meés que un
dispositiu i connexio a la xarxa per poder-hi accedir.
Permeten que qualsevol persona pugui obtenir els
beneficis que ofereix aquesta aplicacio.

CANAL

El canal que utilitzarem per a promocionar
l'aplicacio i donar-la a conéixer son les xarxes
socials, concretament hem escollit I'Instagram com
al canal principal de publicitat, ja que és una de les
xarxes socials més usada del mon i ens pot
proporcionar un abast molt ampli.

Per tal de fer arribar l'aplicacié als clients, vam
crear la nostra pagina web (bookLink.cat), on hi ha
T'enllag per descarregar l'aplicacio.

RELACIO

Com que de moment el nostre objectiu és que la
nostra aplicacioé estigui disponible per a la nostra
escola, per tal de poder tenir una comunicacid
amb els clients posarem els nostres correus
escolars a la pagina web.,

També promocionarem l'aplicacié pel nostre
centre escolar.



Si I'aplicacié acabés sent un éxit, estariem disposats a millorar I'abast d'aquesta perque tothom
pogués tenir accés a la seva biblioteca del poble o la més propera a través de BookLink. Cal
aclarir que seria un procés llarg i que constaria d'un acord mutu amb les biblioteques que hi
volguessin formar part.

En quant a tema de financament i guanys a través de I'aplicacid, en el moment aquesta app no
és més que una "demo" o esquema, per tant encara no hem realitzat cap debat per tractar
sobre aquest tema. Clar que en un futur si poguéssim tirar el projecte endavant buscariem una
manera amb la qual poder financar i fer millores en |'app i fariem que les reserves fossin
assequibles per a tothom, ja que es tracta d'una app per ajudar a alumnes i gran part d'aquests
no tenen el poder adquisitiu necessari per a comprar gran quantitat de llibres.

La visié que tenim actualment d'aquesta app és que podria ser una gran ajuda per a tots els
estudiants que hi ha a la nostra escola, i ens agradaria que en un futur BookLink sigui una ajuda
i eina a tenir en compte a qualsevol biblioteca.



ORGANITZACIO:

Nosaltres com a equip ens hem organitzat amb la web “Trello”, aquesta en ha ajudat a portar les
tasques al dia i a portar una agenda organitzada. Sempre hi havia un membre del grup on llegia
les tasques que hi havia per fer i les que s’estaven fent.

En aquesta web ens hem pogut assignar les tasques individualment i/o grupalment. El Trello el
teniem organitzat en tasques per fer, fent, fetes i standby.

BookLink & A v ¥ ¥ = Filters @ch

Blocked

MARTI [Jana

r nom dAPP

1a de funcionament

+ Adda card Android Studio

10



PROTOTIP:

Abans de comencar a programar l'aplicacid, hem fet un prototip que mostra totes les funcions
de l'app i el disseny que aquesta tindra.

Per a dur-lo a terme, hem utilitzat I'eina Proto.io, que ens ha permes provar funcions com els
botons per canviar de pagina o scroll per veure els llibres.

Pagina d'inicialitzacié amb el logotip I'eslogan de I'aplicacid.

<

BookLink

Connecta amb els llibres!

Pagina d’inici de sessid.

<

Benvingut/da de nou!

«Si ja es disposa d’'un compte de BookLink, es pot iniciar
sessio introduint el correu electronic i la contrasenya.

«Si no es disposa d’'un compte es pot anar a la pagina de
crear un compte clicant aqui.

Crea un compte




Pagina de crear un compte.

Crea un compte

«—Per crear un compte, s’ha d’introduir la drecera de correu
electronic i introduir una contrasenya, la qual s’ha d’escriure
una altra vegada per a major seguretat.

« Si ja es disposa d’'un compte, es pot anar a la pagina d’inici
de sessid clicant aqui.

nicia sessid

Pagina d’espera amb el logotip de I'aplicacid i una frase
motivadora.

"Today a reader,
tomorrow a leader”

- Margaret Fuller

12



Escull el teu perfil

Connectaamb els llibres!

y

.:"_’ J|
rse.rsll

=3
-

e 0%

Pagina per escollir el perfil de professor/a o d’alumne/a.

Pagina inicial dels alumnes.

«— A dalt de tot hi ha un buscador per a poder cercar els
llibres de manera més concreta.

« Aquests blocs sén els diferents generes que tenen els
llibres, quan se'n clica un, s'obre una nova pagina amb els
llibres d’aquell génere.

« Aqui hi ha tots els llibres disponibles de la biblioteca, es
poden anar veient tots fent “scroll”.

Clicant les imatges dels llibres es pot veure la informacio
addicional de cada llibre i reservar-lo.

13



Detalls del llibre

Titol: Happy Place

Idioma: Anglés

De qué va el llibre?

Reserval

Detalls del llibre

&2 O Titol: Invisible

Idioma: Catala

Temes socials Juvenil

Reserval

Aqui hi ha dos exemples de com sén les pagines amb els

detalls de cada llibre: titol, autor, idioma, valoracié d’altres

alumnes, génere/s, i un breu resum de I'argument del
llibre.

«— Aqui hi ha els detalls del llibre.

14



«— Amb aquest boto es pot reservar el llibre.

Connectaamb els llibres!

- —,

AGATHA

Els meus llibres
Connectaamb el

Forumsi debats

Tests de lectura

FLOY MORENG

Pagina dels llibres de genere de misteri. Les funcions sén

les mateixes que les de la pagina inicial.

Menu de la pagina inicial dels alumnes.

«— En aquest menu es pot accedir a les seglients pagines:

- Els meus llibres: on es poden veure els llibres que tens
reservats.

- Forums i debats: on els professors poden crear debats
sobre els llibres de lectura.

- Tests de lectura: els professors poden crear tests de lectura

per als alumnes

15



Pagina principal dels professors.

Benvingut a BookLink! .

Digitalitza la biblioteca de h

'escolal

Afegits recentment

som;Eor «— Aqui es poden veure els llibres afegits recentment fent

ACHILLES “scroll”.

MADELINE

MILLER

«— Aquest és el menu dels professors on es poden veure les

reserves, es poden organitzar forums, es poden crear tests
avaluatius i es poden cercar llibres. El “+” és la funcio principal,
que és per a afegir llibres.

Pagina per a afegir llibres.

Els professors poden afegir llibres nous a I'aplicacié
escanejant-ne el codi de barres.

PV 8,95 €

9 ﬂ&!k?Swi AD&&H
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PROGRAMACIO DE ’APLICACIO

Per a programar el prototip de BookLink, hem utilitzat Android Studio,

amb el llenguatge Kotlin. .

A continuacié es mostra el codi font de I'aplicacio:

Pantalla inicial:

r

MainActivity : ComponentActivity() {

r

fun onC e(savedInstanceState: Bundle?) {
.onCreate(savedInstanceState)

PantallaSelecclo

id = R.drawable.

( = onClick,
= Modifier

1
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val PantallaCre

Pantalla d’inici de sessio:

Intent ( ontext: this,

PantallaPerfils= Intent ( p

id by
psswd by

{ mutobleStaoteOf( value: "
e " "3}

» { mutableStatelf( val

y = FontFomily(
Font(R.font.
= (Color( color:

CrearCompte:
SeleccloPerf

") }

18



fontFamily = FontFomily(Font(R.font. st
e = RoundedCornerShape(l6.dp)

d(value = psswd,
e = {psswd = it},

fontFamily = FontFamily(Font(R.font.syne)))},

e = RoundedCornerShape(l6.dp)

(Modifier g
Text(text = "No tens v X
fontFamily = FontFomily(
Font(R.font.syne))

Text(
text = "
Modifier.clickable {
startActivity(PantallaCrear)},
fontFamily = FontFomily(
Font(R.font.sune)),
or = (Color( color

19



Pagina per crear un compte:

correu by { mutobleState0f( value: "
username by r iber { mutobleStateOf( val

t = Alignment.
t = Arrangement.Cen

fontFamily = FontFamily(
Font(R.font

e = Username,
= {username = i

= psswd2,
= {psswd2 = it},

20



Pantalla de seleccio del perfil:

L Pantallalnici= Intent (
L PantallaConfig= Intent ( p

t = Alignment.C
t = Arrangement

mily = FontFamily(Font(R.font.g
= Color( color ):

ck = {startActivity(PantallaConfig)},
= Modifier

(

Click = {startActivity(PantallaInici)},
ifier = Modifier

21



Pantalla d’inici (estudiants):
.onCreate(savedInstanceState)

CanvilLlibrel= Intent ( ps
Canvillibre2= Intent ( packageCo

aspectRatiol

aspectRatio2
aspectRatio3
aspectRatio4

aspectRatiol)
aspectRatio2)
cardHeight3 .dp [/ aspectRatin3)
cardHeight4 .dp aspectRatiod)

modifier = Modifier
! h()

= Color( color ).
y = FontFomily(Font(R.font.syne))

(modifier = Modifier.width(lé.dp))

contentDescription: "




.dp)){ this:

23



fontFamily = FontFomily(Font(R.font.syn

vatedButton(

ick = {
= Modifier

fontFamily = FontFomily(Font(R.font.syne

er = Modifier
y ..._TL.'I,'q II1-|—III { J

.paodding(horizontal =

fontFamily = FanIFanllu{FanI{R font. syne

rnnnﬂ-*{r. "izontal =

g)))

g)))

g)))
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lick = {

= FontFanllu{Font{R font.:

modifier = Modifier

fontFamily

idth()

= FontFamily(Font(R.font.:

rHorizonta

Row (modifier = Modifier

.pa Iili'l

modifier

rtical = .dp)

= CardDefavlts.cs

or = Color( color

= Modifier

;||lr JJJ

;||lr JJJ
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id = R.drawable.

= ContentScale.FillBou
= Modifier
0

= CardDefavlts.
r = Color( colorn

modifier = Modifier

.width .dp)

(cardHeight2)

on = null,
= ContentScale.FillBou
= Modifier
e()

26



Row { this: RowScope
Card( //LLIBRE

colors = CardDefaults.cardColors(
containerColor = Color( color: BX

),

modifier = Modifier
.width(176.dp)
.height(cardHeight3)
.padding(horizontal = 5.dp),

onClick = {/#T0DO*/}

his: ColumnScope
Image(
painter = painterResource(id = R.drawable.thehouseoftheceruleansea),
contentDescription = null,
contentScale = ContentScale.FillBounds,
modifier = Modifier
fillMaxSize()

colors = CardDefaults.cardColors(
containerColor = Color( color: BXFFE4DCCF),

),

modifier = Modifier
.width(1706.dp)
.height(cardHeighta4)
.padding(horizontal = 5.dp),

onClick = {/#T0DO*/}

his: ColumnScope
Image(
painter = painterResource(id = R.drawable.janeeyre),
contentDescription = null,
contentScale = ContentScale.FillBounds,
modifier = Modifier




Pantalla d’inici (professorat):

.onCreate(savedInstanceState)

aspectRatiol
aspectRation2
aspectRatio3
aspectRatio4

cardHeightl .dp / aspectRatiol)
cardHeight2 .dp / aspectRatio2)
cardHeight3 . aspectRatio3)
cardHeight4 - aspectRatio4)

Canvillibrel= Intent ( p: jeContext: this, Llibrel::
CanvilLlibre2= Intent ( pz onte th Llibre2::
CanviEscaneig= Intent ( pa ontext: this, Escaneig:

= FontFamily(Font(R.fon
t = FontWeight.
Modifier.;

ily = FontFomily(Font(R.font
= FontWeight.

id = R.drawable.l
ti = null,
ontentScale.FillB
Modifier

28



Text(text = "Afegits recentment",
fontSize = 20.sp,
fontFamily = FontFaomily(Font(R.font.sune)),
fontWeight = FontWeight.Medium,

Box (modifier = Modifier
.olign(Alignment.CenterHorizontally)
.verticaolScroll(rememberScrollState())
.padding(vertical = 28.dp)

){ this: BoxScope
Column | this: ColumnScope

Row (modifier = Modifier
.padding(vertical = 18.dp)
J{ this: RowScope
Card(
colors = CardDefaults.cardColors(
containerColor = Color( color: 8X

),
modifier = Modifier
.width(178.dp)
.height(cardHeightl)
.padding(horizontal = 5.dp),
onClick = {startActivity(Canvillibrel)}

his: ColumnScope

Image(
painter = painterResource(id = R.drawable.hoppyploce),
contentDescription = null,
contentScale = ContentScale.FillBounds,
modifier = Modifier
.fillMoxSize()




Card(
colors = CardDefaults.cardColors(
containerColor = Color( color: BXFFE4D
),
modifier = Modifiep
.width(170.dp)
.height(cardHeight2?)
.podding(horizontal = 5.dp),
onClick = {startActivity(CanvilLlibre2)}

his: ColumnScope
Imagel(
painter = painterResource(id = R.drawable.invisible),
contentDescription = null,
contentScale = ContentScale.FillBounds,
modifier = Modifier
fillMoxSize()

Card(
colors = CardDefaults.cardColors(

containerColor = Color( color: BXFFE4D

),

modifier = Modifiep
.width(178.dp)
.height(cardHeight3)
.padding(horizontal = 5.dp),

onClick = {/+*T0D0*/}

his: ColumnScope
Imagel(
painter = painterResource(id = R.drawable.thehouseoftheceruleansea)
contentDescription = null,
contentScale = ContentScale.FillBounds,
modifier = Modifier

FI1T1TMaveiral




rs = CardDefaults.
containerColor = Color( color
),
modifier = Modifier

width( .dp)

= 5.dp),

source(id = R.drawable. joneeyre),

iption = null,
e = ContentScale.Fil1lBou

31



PR

@Composable
fun BottomAppBarExample(CanviEscaneig:Intent) {
Scaffold(
bottomBar = {
BottomAppBar (
actions = { this: RowScope
Column (
horizontalAlignment = Alignment.CenterHorizontally,
verticalArrangement = Arrangement.Top
I this: ColumnScope
IconButton(onClick = { A
Icon(Icons.Filled.Favorite, contentDescription = "Localized description")

Text(text = "R
fontSize = 10.sp,
fontFamily = FontFaomily(Font(R.font.syne)),

Column (
horizontalAlignment = Alignment.CenterHorizontally,
verticalArrangement = Arrangement.Top
){ this: ColumnScope
IconButton(onClick = { P4
Icon(Icons.Filled.Send, contentDescription = "Localized descrip

Text(text = "Forums",
fontSize = 10.sp,
fontFamily = FontFomily(Font(R.font.sune)),

Column (
horizontalAlignment = Alignment.CenterHorizontally,
verticalArrangement = Arrangement.Top
)4 this: ColumnScope
IconButton(onClick = { b A
Icon(Icons.Filled.Edit, contentDescription = "Localized des
}
Text(text = "Tests",
fontSize = 10.sp,
fontFamily = FontFamily(Font(R.font.sune)),

}
Column (
horizontalAlignment = Alignment.CenterHorizontally,
verticalArrangement = Arrangement.Top
)4 this: Columns e
IconButton(onClick = { A
Icon(Icons.Filled.Search, contentDescription = "Localized
}
Text(text = "Ce
fontSize = 108.sp,
fontFamily = FontFomily(Font(R.font.sune)),




},
innerPadding ->
Xt (
modifier = Modifier.p ng(innerPadding),

Pagina de detalls del llibre:

= Modifier
' ize()
yund(Color( color: BX
ent = Alignment
ent = Arrangement.Top
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.align(Alignment.Top)

ontFamily = FontFamily(Font(R.font.sune))

e .5p,

ontFamily = FontFamily(Font(R.font.sune)),

ir = Color( color

fontSs .5p,
fontFamily = FontFomily(Font(R.font.syne)),
modifier = Modifier.podding(vertical = .dp)

Family = FontFomily(Font(R.font.syne)),
r = Color( color )
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tentAlignment = Alignment.Cen

Color.B .
TextStyle(
extAlign = TextAlign.Ce

cn
5D,

ntFamily = FontFomily(Font(R.font.sy

.ap)

1(Alignment.C

= Color.B1 i
e = TextStyle(
Align = TextAlign

en
-1 1)

ontFamily = FontFomily(Font(R.font.sune))
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chn
50,

fontFamily = FontFomily(Font(R.font.sune))

ily = FontFomily(Font(R.font.syne)),
ht = FontWeigh iBo
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PAGINA WEB

Hem creat el nostre lloc web a partir d’'una plantilla HTML que hem personalitzat i programat al
nostre gust i hem penjat en un domini personalitzat que hem aconseguit. Hem intentat que
sigui el maxim d’intuitiva pels usuaris que la visitin, perque aixi puguin extreure’n facilment tota

la informacid.

< BookLink

EXPLORA.
RESERVA.
APREN.

Tindrais accés a llibres amb més facilitat que mal, | sense obstacles!

Descarre; galapp
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https://booklink.cat

CARTELL PROMOCIONAL

BookLink

Aeeés rapid als llibres de la
biblioteca

Fomentar la practica de
lectura

Recomanacio de llibres de
manera simple i interactiva
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